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I INTRODUCCION

El programa "(.}OLUMNA" €S un programa que permite, mediante la lec-
tura §egqencual de un fichero de datos, el dibujo de columnas
estratlgfaflcas y sondeos como los que se presentan en las Figuras 1y 2
respectivamente. En el dibujo se tiene especial consideracién de una serie
de aspectos con claro interés en el analisis de una secuencia sedimen-
tolégica y que se detallan a continuacién:

1.- Indicacién de nimero de capa

2.- Tipo de litologia. Figura 3.

3.- Calificativos litolégicos tales como calcareo, dolomitico, etc.

4.- Tipo de estratificacion: de muy fina a muy gruesa. -
5.- Espesor de la capa.

6.- Tipo de contactos en el techo y la base.

7.- Granulometria del techo y de la base.

8.- Paleocorrientes.

9.- Estructuras sedimentarias y restos organicos. Figura 4.

10.- Identificacién de la posicidn de muestras en la columna.

11.- Comentarios adicionales.

La documentacidn del programa se presenta dividida en dos manuales.
El primero se refiere al Manual del Usuario y en él se encontraran las in-
strucciones necesarias para la creacidn del fichero de datos y el dibujo
mediante trazador gréfico de una columna estratigrafica o sondeo. La per-
sona interesada Unicamente en la utilizacion del programa podra referirse
exclusivamente a este manual.

El segundo manual, Manual de Programacion, presenta informacién
referente a la l6gica del algoritmo seguida por el programa "COLUMNA" y

que puede ser de interés a aquellas personas que deseen introducir al-
guna modificacién en el programa.
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1.- Creacion del fichero de datos.

El primer paso es la codificacion, bien directamente en el campo, bien en

el gabinete, de las caracteristicas sedimentolégicas de la serie
g estratigrafica. A fin de facilitar esta labor se ha creado un estadillo, que se
L adjunta en el Anexo 1 y que se recomienda usar ya que permite la

codificaciéon ordenada y rapida de la serie estratigrafica. La informacién
X recogida en el estadillo ha de ser introducida de forma secuencial en un
i fichero de datos que serd leido por el programa "COLUMNA". La creacion
de dicho fichero puede realizarse bien mediante el uso del programa

| "EDICOL", en elaboracion, o bien mediante cualquier editor con el que
1 esté familiarizado el usuario.

i 1.1.- Creacion mediante el programa EDICOL

En preparacion.

1.2.- Creacidn mediante el uso de un editor.

En caso de que el usuario escoja la opcion de editar el fichero de datos
con el editor a su eleccién, éste ha de tener en consideracién que el
H programa "COLUMNA" se basa en la lectura secuencial de cada una de
las lineas del fichero de datos. Las primeras 16 lineas (12 registros) iden-

tifican la columna. En los restantes registros se hallaran codificadas las
¥ ‘ caracteristicas de las capas, correspondiendo cada registro a una capa.
i En el Anexo 2 se adjunta un ejemplo del fichero de datos mediante el cual

se han creado las Figuras 1y 2. A continuacién se indica el significado de
: l cada uno de estos registros.
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1.2.1.- Registros de identificacion de la columna.

Cada uno de estos registros tiene asignada una linea del fichero, excep-
to el ultimo que tiene reservadas 5 lineas.

Registro n.1: Numero de hoja.

Se introduce el nimero de hoja a escala 1:50.000. Debe ser un nimero
entero de un méximo de 4 cifras. Para las hojas MAGNA se utilizara la
numeracion de la cartografia a escala 1:50.000 y correspondera con los
4 primeros caracteres del codigo de identificacion de muestras.
Registro n.2: Nombre de la hoja.

Se introduce el nombre de la hoja a escala 1:50.000. Puede ser de hasta
40 caracteres ASCIl.

Registro n.3: Provincia.

Se introduce el nombre de la provincia correspondiente en menos de 40
caracteres ASCII.

Registro n.4: Autor(es).

Hay reservados 40 caracteres ASCII para el nombre de los autores de la
serie.

Registro n.5: Nombre local.

Nombre que recibe la serie en menos de 40 caracteres ASCII.

Registro n.6: Identificacion de muestras.

Se seguira la normativa Magna del ITGE. Puede contener 4 caracteres del
tipo EERR. EE son las siglas de la empresa asignadas por el ITGE. RR es
el codigo del recolector aceptado por el ITGE.

Registro n.7: Numero de serie.

Se introduce el nimero de la serie.

Registro n.8: Fecha.

Se introduce la fecha en menos de 40 caracteres ASCII.

Registro n.9: Coordenadas X X.

Se introducen separadas por una coma (,) los valores de las coordenadas
en X del principio y fin de la serie.

Instituto Tecnolégico Pagina COLUMNA
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Registro n.10: Coordenadas Y Y.

Se introducen separadas por una coma (,) los valores de las coordenadas
en Y del principio y fin de la serie.

Registro n.11: Coordenadas Z Z.

Se introducen separadas por una coma (,) los valores de las coordenadas
en Z del principio y fin de la serie.

Registro n.12: Situacion.
En un maximo de 5 lineas de 90 caracteres cada una se describira la

localizacidn y acceso de la serie. En caso de que dicha descripcidn ocupe
menos de esas 5 lineas habra de completarse con lineas en blanco.

1.2.2.- Registros de identificacion de capas.

Tras la introduccion de los registros de identificacién de la columna se
editan de modo secuencial, de techo a muro, los registros correspondien-
tes a cada una de las capas, con sus caracteristicas sedimentologicas
ocupando un campo dentro de cada registro, siendo cada registro una
linea del fichero. La longitud de cada uno de los campos es de un carac-
ter mas del que se presenta en el estadillo del Anexo 1. Y para las per-
sonas versadas en programacién FORTRAN podemos decir que siguen
el formato 14,213,12,16,412,14,513,2(15,15),A40

Estos campos pueden ser numéricos o alfanuméricos. Los campos
numéricos han de estar ajustados a la derecha. Asimismo pueden ser
obligatorios u opcionales. Cada campo obligatorio debe rellenarse con un
valor acorde con las caracteristicas de la capa y en funciéon de un cédigo
que se describira a continuacién. Los campos opcionales pueden dejarse
en blanco. No obstante, en algunos de estos campos opcionales el
programa asigna un valor por omisién a fin de poder realizar el dibujo. El
contenido de cada uno de estos campos y el significado del cédigo
numérico correspondiente a cada una de las caracteristicas sedimen-
toldgicas es como sigue:

Campo n.1: NOomero de capa
(numeérico, opcional, 4 espacios).
Ha de indicarse el nimero de capa asignado en el campo que identifica

la capa. Dicho numero ha de ser entero e inferior o igual a 3 cifras. Su
dibujo es omitido para capas inferiores a 3 milimetros reales de dibujo.

Instituto Tecnolégico Pagina COLUMNA
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Campo n.2: Tipo de litologia
(numérico, obligatorio, 3 espacios).

Ha de indicarse un nimero correspondiente a alguna de las siguientes
litologias admitidas por el programa:

i Coédigo Litologia

.l

1 Arcilla

2 Limo

3  Arenisca

4  Conglomerado
5 Marga

6 Caliza

7  Dolomia

8 Yeso

9  Carbén

10  Tramo cubierto
11 Granito

Instituto Tecnoldgico
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Campo n.4: Tipo de estratificacion
(numérico, opcional, por omisién = Media (2), 2 espacios)
Admite los siguientes tipos de estratificacién:

Cédigo Estratificacion

1 Fina
2 Media
3 Gruesa

4 Muy gruesa
Campo n.5: Espesor de la capa

(numérico, obligatorio, 6 espacios)

Hade indicase el espesor de la capa en milimetros. Admite capas inferiores
a 99,999 metros de espesor. Si se sitla un namero negativo, el programa
deja la correspondiente longitud ya escalada en blanco. Esta opcién
puede ser Util si se desea dibujar manualmente y con posterioridad alguna

capa en concreto.
Campo n.6: Tipo de contacto en el techo
(numérico, opcional, por omisién = Nitido (1), 2 espacios)
Admite los siguientes tipos de contacto:
Cédigo Contacto

1 Nitido

2  Transicional

3 Difuso

4 Ondulado a pequeria escala

5 Ripples de corriente

6  Laguna estratigréfica

7  Ondulado a gran escala

8 Ondulado a mediana escala

Instituto Tecnolégico Pagina
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Campo n.7: Tipo de contacto en la base
(numérico, opcional, por omisién = Nitido (1), 2 espacios)
Admite los siguientes tipos de contacto:
Codigo Contacto

1 Nitido

2 Transicional

3 Difuso

4 Ondulado a pequefia escala

5 Ripples de corriente

6  Laguna estratigréfica

7 Erosivo a gran escala
Campos n.8 y 9: Granulometria en techo y base respectivamente
(numérico, opcional, por omisién = (3), 2 espacios cada uno)

Este campo sélo tiene significado en el caso de Areniscas, Con-
glomerados y Calizas. Las granulometrias aceptadas son las siguientes:

Areniscas

Cédigo Granulometria

1 Limo

2 Muy fina
3 Fina

4 Media

5 Gruesa

6 Muy gruesa

Instituto Tecnolégico Pagina COLUMNA
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Conglomerados

Codigo Granulometria

1 Muyfina
2 Fina

3 Media

4 Gruesa

5 Muy gruesa

Calizas
Codigo Granulometria (Textura)
1 Mudstone
2  Wackestone
3 Packstone
4  Grainstone
5 Floatstone, Rudstone
6 Boundstone (Bafflestone, Bindstone, Framestone)

En el caso de las calizas s6lo es necesario el codigo de la textura del techo.
La textura de la base no tiene sentido alguno.

Campo n.10: Direccion de corriente

(numérico, opcional, 4 espacios)

Se introduce un nimero de tres cifras indicando la direccion y el sentido
de la paleocorriente medida en grados hacia el Este, tomando como origen
el sentido Norte.

Campo n.11, 12, 13, 14 y 15: Estructuras diversas

(numérico, opcional, 3 espacios cada uno)

Permiten introducir diversos indicadores de estructuras. En cada uno de
estos campos se introduce un numero que varia entre 1 y 99. A cada

namero le corresponde el dibujo de una estructura conforme a lo que se
puede observar ejecutando el programa "CODIGOS". EL tamario de las

Instituto Tecnolégico Pagina COLUMNA
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estructuras en el dibujo es independiente de la escala. Por eso, a fin de
evitar una superposicién de estructuras para capas de espesor muy
reducido, el programa sodlo dibuja aquellas estructuras para las capas
cuyo espesor en el dibujo es superior a 2.5 milimetros.

Campos n.16 y 18: Nimero de muestra

(numérico, opcional, 5 espacios cada uno)

Cada uno de estos campos reserva 4 posiciones para el numero cor-
respondiente a la muestra extraida de la capa. Si la capa es inferior a 3
milimetros reales de dibujo, la posicién de la muestra es omitida. Si se
sigue la normtiva Magna del ITGE estos campos se reservan para los
Ultimos caracteres de identificacién de muestras y son del tipo NNNN.
Campos n.17 y 19: Distancia de la muestra al muro de la capa
(numérico, opcional, 5 espacios cada uno) -

Se introducira la distancia en centimetros del punto de toma de muestra
respecto al muro de la capa.

Campo n.20: Comentarios
(alfanumérico, opcional, 40 espacios)

Permite introducir comentarios sobre alguna caracteristica adicional de la
capa tal como queramos que aparezca en el dibujo.

Instituto Tecnolégico Pagina COLUMNA
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2.- Dibujo de columnas

2.1.- Ejemplo para un IBM AT y un trazador grafico
HP7586B.

El programa "COLUMNA" se suministra en diskette. En él, el usuario en-
contrara los siguientes ficheros:

1.- COLUMNA EXE es el ejecutable del programa "COLUMNA" para un
IBM AT con coprocesador matematico y un trazador grafico HP75868 con
papel DIN A1.

2.- CODIGOS.EXE es el ejecutable del programa "CODIGOS" para un IBM
AT con coprocesador matematico y un trazador grafico HP7586B con
papel DIN A1. Sirve para obtener en trazador grafico una relacion de sim-
bolos y sus respectivos cédigos. Para su ejecuciony tras realizar los pasos
A)y B) referentes a la ejecucidn del programa "COLUMNA", que se presen-
taran seguidamente, tecléese sencillamente la palabra CODIGOS.

3.- MUESTRA.DAT es el fichero de datos mediante el cuél se crearon 10s
dibujos de las Figuras 1y 2.

4.- SIMBOLO.DAT es un fichero utilizado por el programa "COLUMNA" en
su ejecucion. Contiene los nombres del significado de simbolos de la
leyenda.

A fin de proceder con la ejecucién del programa "COLUMNA" habran de
cumplirse los siguientes pasos:

Instituto Tecnolégico Pagina COLUMNA
GeoMinero de Espaia. 18 MANUAL DE USUARIO



A) Conexion fisica del equipo.

Conéctese el ordenador y el trazador gréfico.
B) Preparacion del trazador grafico.
Situense las plumas en el trazador grafico con la siguiente distribucion:
Pluma Color

1 Indiferente. A libre eleccion del usuario.
2 Negro (0.3)

3 Azul (0.3)

4 Verde (0.3)

5 Rojo (0.3)

6 Negro(0.7)

C) Liamada del programa "COLUMNA".

Introdizcase el diskette con el programa "COLUMNA" en la unidad A 'y
tecléese:

COLUMNA
A continuacién y tras la aparicion en pantalla del rétulo
PROGRAMA PARA DIBUJAR COLUMNAS Y SONDEOS
apareceran una serie de mensajes por pantalla. El primero de ellos seré:
FORMATO DE REPRESENTACION:
- Sondeo
- Sedimentologico

Elige una opcion y pulsa RETURN

instituto Tecnoldgico Pagina COLUMNA
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La ejecucidn del programa quedara interrumpida hasta la introduccion de
uno de los nimeros indicados. Si queremos una representacion en forma
de columna estratigrafica habremos de introducir:

2

Si queremos una representacion en forma de sondeo habremos de intro-
ducir:

Si nuestra preferencia ha sido esta ultima opcién, representacién en forma
de sondeo, aparecera en pantalla el siguiente rétulo:

Indica el ancho del sondeo en cm. (2..8):

Habremos de introducir la anchura en centimetros reales de dibujo que
queramos asignar al sondeo. Sélo se aceptaran valores entre 2 y 8
centimetros. :
D) Seleccién de la escala del dibujo.
El siguiente rétulo que nos aparecera por pantalla sera:

Indica la longitud de la columna o sondeo en mt.:
Habremos de introducir una longitud aproximada de la longitud real en el
campo de nuestra serie. Debe ser un valor superior a 10 metros e inferior
a 5000.
Seguidamente el programa calcularé la escala minima de la serie a partir
de las dimensiones del papel y nos mostrard en pantalla los siguientes
rétulos:

Indica la escala (minimo 1:"valor calculado por el programa*):

Ej. Escala 1:100 introducir 100 y RETURN:
E) Seleccion del fichero de datos a representar.
A continuacion se nos pediré el nombre y la extension del fichero en donde
tenemos codificada nuestra columna o sondeo. Por tal motivo apareceran
en pantalla los siguientes rétulos:

Nombre y extensién del fichero?

(Ej. MUESTRA.DAT) :
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F) Seleccion del tipo de leyenda.
Tras la introduccién del nombre del fichero de datos, habremos de es-
coger el tipo de leyenda de nuestra columna o sondeo. Por tal motivo
apareceran los siguientes rétulos en pantalla:

LEYENDA A REPRESENTAR

Toda la leyenda completa

Solo los simbolos que aparecen en la columna

Sin leyenda

Elige una opcion y pulsa RETURN

A partir de aqui y tras unos minutos de calculo el trazador grafico em-
pezara a dibujar nuestra columna o sondeo. -

2.2.- Obtencion del dibujo con otro equipo.

Si el equipo disponible no es compatible con el anterior es necesario que
el usuario cree los ejecutables adecuados a partir de los PROGRAMAS
FUENTE del ITGE, el compilador de FORTRAN y las librerias gréficas
PLOT8S8 o similar. Para ello modificar el programa COLUMNA.FOR como
se indica en el apartado 2.1. punto 2. del MANUAL DE PROGRAMACION.

Para obtener el programa CODIGOS se tienen que lincar los siguientes
mddulos objeto con las librerias de fortran y gréficas adecuadas:

CODIGOS + BASES + APOYO + ESTR1 + ESTR2 + CALIF + LITOL + CONTA
Para obtener el programa COLUMNA se tienen que lincar los siguientes
maodulos objeto con las librerias de fortran y gréficas adecuadas:

COLUMNA + ENTRADAS + BASES + APOYO + ESTR1 + ESTR2 +
CALIF + LITOL + LEYEN + CONTA

Una vez obtenidos los ejecutables adecuados, seguir las instrucciones del
apartado anterior para obtener el dibujo.

Referirse a los manuales de FORTRAN y de las librerias gréficas para con-
ocer el procedimiento de compilacion y lincado.
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El programa "COLUMNA" ha sido codificado en lenguaje FORTRAN IV jun-
tamente con la sentencia IF THEN ELSE y unas pocas subrutinas de la
libreria grafica PLOT88: Color, Number, Plot, Plots, Symbol y Window. El
programa consta de una serie de subrutinas y de un programa principal
que controla la llamada a las distintas subrutinas. Dado que la casi
totalidad de las instrucciones que componen el programa "COLUMNA" se
hallan agrupadas en las subrutinas se presentara a continuacién una
somera descripcion de éstas y posteriormente se introducira la légica y
estructura seguida por el programa en conjunto.
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1.- Descripcion de las subrutinas.

Las subrutinas empleadas en el programa "COLUMNA", dependiendo de
su funcién, pueden clasificarse en tres tipos:

Ejecucién
Seleccidn

Mixtas

1.1.- Subrutinas de ejecucion.

Son aquellias subrutinas que, bien directamente, bien mediante la llamada
de otras subrutinas de ejecucion, realizan exciusivamente el dibujo bien
de alguna estructura, bien de la trama de algun tipo de litologia o
calificativo. Estas subrutinas han sido agrupadas dentro de los siguientes
mddulos de compilacién:

BASES.FOR

CALIF.FOR

CONTA.FOR

ESTR1.FOR

ESTR2.FOR

LEYEN.FOR

LITOL.FOR

A continuacién se describird someramente la funciéon de las subrutinas
englobadas en cada mddulo. Hemos de indicar que el significado de sus
respectivos argumentos se halla en forma de comentarios al principio de
cada una de ellas. Asimismo, su légica es bastante sencilla y podré des-
cifrarse facilmente.

1.1.1.- BASES.FOR

Son todas aquellas subrutinas que nos dibujan exclusivamente una trama
vertical u horizontal. Estas son:

THIN.- Dibuja una trama horizontal a intervalos.
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TRAHOR.- Dibuja una trama horizontal continua.

TRAVER.- Dibuja una trama vertical discontinua.

1.1.2.- CALIFICA.FOR

Comprende aquellas subrutinas que nos dibujan algun tipo de calificativo.
Estas son:

ARENOS.- Dibuja el calificativo arenoso.

ARGIL.- Dibuja el calificativo arcilloso.

BAFFLE.- Dibuja una trama tipo "Bafflestone".

BIND.- Dibuja una trama tipo "Bindstone".

BIOCLA.- Dibuja el calificativo bioclastico.

CALCAR.- Dibuja el calificativo calcéreo.

DOLOM.- Dibuja el calificativo dolomitico.

FLOATS.- Dibuja una trama tipo "Floatstone".

FRAME.- Dibuja una trama tipo "Framestone".

INTRAC.- Dibuja el calificativo intraclastico.

LIMOSO.- Dibuja el calificativo limoso.

MARGOS.- Dibuja el calificativo margoso.

OOLIT.- Dibuja el calificativo oolitico.

PELLET.- Dibuja el calificativo pelletoidal.

RUD.- Dibuja una trama tipo "Rudstone".

La logica de cualquiera de las subrutinas de este mddulo es la siguiente:
1.- Llamada a la subrutina COLOR del Plot88 para seleccionar la pluma
con la cual queremos que aparezca el calificativo a dibuijar.

2.- Liamada a la subrutina de seleccion SELLON que nos define la anchura
en centimetros reales de nuestro dibujo.
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3.- Llamada a la subrutina de seleccion ESTRA que nos devuelve el

espaciado vertical en centimetros reales de dibujo de la estratificacion de
la capa.

4.- Ejecucion del dibujo de la trama correspondiente. Para esta etapa se
recurre bien a otras subrutinas de ejecucién que nos dibujan tramas
horizontales y verticales (BASES.FOR), bien a subrutinas que dibujan
algun tipo de estructura (ESTR1.FOR, ESTR2.FOR) o bien se sigue algin
otro algoritmo sencillo de dibujo.

1.1.3.- CONTA.FOR

En este mddulo se encuentran todas aquellas subrutinas destinadas al
dibujo de algun tipo de contacto. Estas son:

CONERO.- Dibuja un contacto a tramos.

EROSIV.- Dibuja un contacto erosivo en la base.

ONDSUP.- Dibuja un contacto ondulado a gran escala en el techo.
ONDULA.- Dibuja un contacto ondulado.

RIPPLE.- Dibuja un contacto quebrado.

SELCON.- No es propiamente una subrutina de ejecucion, sino que habria
que considerarla mixta. Sirve tanto para ejecutar el dibujo de aiguno de

los contactos no incluidos en las subrutinas anteriores como para selec-
cionar el tipo de contacto a dibujar.

1.1.4.- ESTR1.FOR

Comprende todas aquellas subrutinas que dibujan el simbolo de:
Estructuras de corriente (COR1-9).

Estructuras diversas (DIV1-13).

Estructuras de tipos de estratificaciones y laminaciones (EST1-17).
Estructuras de concreciones minerales (MIN1-5).

Estructuras organicas (ORG1-11).

E! dibujo que realiza cada una de ellas puede observarse ejecutando el
programa "CODIGOS". EL orden en que aparece en el dibujo resultante

es el correspondiente al numero de subrutina dentro de su grupo cor-
respondiente. Asi, la estructura organica dibujada con la subrutina ORG1
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aparecera en primer lugar dentro del dibujo del grupo de estructuras
organicas por el programa "CODIGOS".

1.1.5.- ESTR2.FOR

Este médulo engloba todas aquellas subrutinas que dibujan algun tipo de
organismo fésil. Son las subrutinas denominadas FOS1-44. Su l6gica de
identificacién es la misma que en el médulo ESTR1.FOR.

1.1.6.- LEYEN.FOR

En este mddulo se encuentra exclusivamente la subrutina LEYENDA, que
se utiliza para el dibujo de la leyenda. Esta subrutina tiene aimacenada
mediante los correspondientes DATA los nombres de cada estructura,
calificativo, litologia y contacto.

1.1.7.- LITOL.FOR )

Comprende las subrutinas que dibujan la trama de alguna litologia. Estas
son: ARENIS. Dibuja la trama de una arenisca. ARGILA. Dibuja la trama de
una arcilla. CALIZA. Dibuja la trama de una caliza. CARBON. Dibuja la
trama de carbdn. COVER.Dibuija la trama de un tramo cubierto. DOLOMI.
Dibuja la trama de una dolomia. GRANIT. Dibuja la trama de un granito.
LIMOS. Dibuja la trama de limos. MARGA. Dibuja la trama de una marga.
YESOS. Dibuja la trama de yesos.

La légica de estas subrutinas es como sigue:

1.- Llamada a la subrutina de seleccién ESTRA a fin de determinar el
espaciado vertical en centimetros del tipo de estratificacion.

2.- Ejecucion del dibujo de la trama correspondiente, bien llamando a al-
guna subrutina del bloque BASES.FOR o bien creando su propio algorit-
mo de dibujo.

Estos han sido los médulos que pueden considerarse de ejecucion.
Asimismo, debe considerarse como una subrutina de ejecucion la sub-
rutina CABEZAL que se halla en el bloque APOYO.FOR. Esta subrutina
nos dibuja la caratula que nos identifica cada serie siguiendo las normas
del Plan MAGNA.

Seguidamente, pasaremos a describir aquellas subrutinas exclusivamente
de seleccion.
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1.2.- Subrutinas de seleccion. APOYO.FOR

Son aquellas que nos sirven para llamar o seleccionar alguna subrutina
de ejecucién de acuerdo con algun cddigo determinado, o bien nos
definen algunas carateristicas del dibujo a realizar en funcidon de los
coédigos que hayamos asignado a la capa. Se encuentran exclusivamente
en el bloque APOYO.FOR, si bien todas las subrutinas de este bloque no
son solamente de seleccidn. Estas subrutinas son:

ESTRA.- Selecciona el espaciado vertical en centimetros del tipo de
estratificacion a dibujar en funcién del cédigo correspondiente.

LAPIZ.- Define el nimero de pluma a utilizar en funcién de la litologia.

SELCAL.- Selecciona el calificativo a dibujar segun el cédigo correspon-
diente.

SELEST.- Selecciona la estructura a dibujar en funcidén del cddigo cor-
respondiente.

SELLON.- Determina la anchura en centimetros reales del dibujo de la
capa en funcién de la litologia y de la granulometria.

1.3.- Subrutinas mixtas

Son aquellas que presentan caracteristicas comunes a las de ejecucion y
de seleccién. En su mayoria se hallan englobadas en el bloque
APOYO.FOR y comprenden las siguientes subrutinas:

APQOCON.- Seleccionay combina el contacto de la base de la capa anterior
y el superior de la capa en consideracion.

COLUMN.- Es la subrutina principal que, como se vera, realiza el control
del programa. Selecciona la llamada a las subrutinas de seleccién y a
veces directamente a las de ejecucién, o bien realiza algunos algoritmos
sencillos de dibujo.

NATURA.- Esta subrutina, mediante el uso de la subrutina anterior
APOCON, dibuja el contorno de la capa y selecciona la litologia a dibujar
de acuerdo con los cddigos correspondientes.

SELCON.- Es la Unica subrutina mixta que no se halla en el médulo
APOYO.FOR. Ya fue presentada con anterioridad en el médulo
CONTA.FOR (1.1.3).
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2.- Estructura del programa COLUMNA

El programa "COLUMNA" ha sido estructurado de modo que, a medida
que se vayan leyendo los distintos registros correspondientes a cada una
de las capas, se vaya realizando su dibujo. Las principales etapas son
como siguen:

Resolucion interactiva e inicializacion del trazador grafico.

Dibujo de la caratula.

Dibujo de las capas.

Acabado del dibujo.

2.1.- Resolucién interactiva e inicializacién del
trazador grafico.

Esta etapa queda totalmente comprendida en el médulo de compilacidn
COLUMNA.FOR en el que se halla el programa principal. Consta de varios
pasos.

1.- Resolucién de forma interactiva de aquellas preguntas generales que
aparecen en pantalla al ejecutar el programa "COLUMNA" siguiendo las
instrucciones presentadas en el Manual del Usuario y que se refieren a
forma de representacion, escala y tipo de leyenda.

2.- Inicializacién del trazador grafico mediante la instruccién CALL
PLOTS(0,9600,85) de la libreria Plot88. Esta instruccidén inicializa un
trazador gréfico HP7586B o compatible. Si se quisiera utilizar cualquier
otro tipo de periférico tendrian que cambiarse los argumentos de esta sub-
rutina y de la subrutina Window de acuerdo con lo expuesto en la
documentacion de la libreria gréafica adjunta en el Anexo 3. Asimismo las
instrucciones que calculan la escala minima del dibujo deberian
modificarse convenientemente. Como detalle importante, para evitar
problemas en la ejecucién, todas las preguntas del paso anterior deben
efectuarse previamente a la inicializacién del trazador gréfico.

3.- Seguidamente se transifiere el control del programa a la subrutina
COLUMN, la cual realizara todo el proceso de dibujo de la columna
estratigréfica o sondeo.
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2.2.- Dibujo de la caratula.

Mediante la llamada de la subrutina COLUMN a Ia subrutina CABEZAL el
programa "COLUMNA" lee las primeras 16 lineas del fichero de datos y
dibuja la carétula. Recuérdese de lo expuesto en el Manual del Usuario
que esas 16 lineas corresponden a los registros de identificacién de la
columna. A continuacion se devuelve de nuevo el control del programa a
la subrutina COLUMN que comienza el dibujo de la columna estratigréfica
0 sondeo propiamente dicho.

2.3.- Dibujo de las capas.

En primer lugar se dibujan los encabezamientos de los campos, segun
sean para un sondeo o0 una columna. A continuacion, empieza el proceso
iterativo de leer los campos codificados correspondientes a cada una de
las capas y su posterior dibujo. El proceso detallado del dibujo de cada
una de estas capas es como sigue:

1.- Guarda en memoria los valores de litologia, granulometria y contacto
de la base de la capa anterior. La necesidad de esta operacidn se vera
con posterioridad en el paso 5.

2.- Lectura de los campos del siguiente registro. Si se localiza el final del
fichero saita hasta el paso 14.

3.- Transformacion del espesor de la capa a centimetros de dibujo acorde
con la escala elegida interactivamente por el usuario.

4.- Asignacion de valores por omisién para aquellos campos opcionales
dejados en blanco por el usuario.

5.- Llamada a la subrutina NATURA que se encarga de dibujar Unicamente
el contorno superior de la capa y la trama correspondiente a la litologia
de la capa en consideracion. La razén de que unicamente dibuje el con-
torno superior es que, de este modo, puede combinar convenientemente
el contacto superior de la capa en consideracion y el contacto inferior de
la capa previa. De ahi la necesidad del paso 1 de guardar en memoria al-
gunos valores de la capa previa.

6.- Seleccidn y dibujo, si lo hubiese, del calificativo correspondiente.
7.- Dibujo, si hubiese, de las paleocorrientes.

8.- Dibujo de las estructuras. Almacenamiento en memoria de las estruc-
turas dibujadas.

9.- Dibujo del texto de la capa.
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10.- Dibujo del numero de muestra.

11.- Dibujo del numero de capa.

12.- Relocalizacién del origen del dibujo y céiculo del total en centimetros
del tramo dibujado. Esto es necesario porque todas las subrutinas
presuponen que el origen se halla situado en el extremo superior izquier-
do de la capa en consideracion.

13.- Vuelve al paso 1y comienza de nuevo el ciclo.

14.- Dibuja el contacto inferior de la Gltima capa y empieza la etapa final
del acabado del dibujo.

2.4.- Acabado del dibujo.

Corresponde a aquellas instrucciones destinadas a dar los ultimos reto-
ques al dibujo. Esto se realiza mediante los siguientes pasos:

1.- La subrutina COLUMN procede al dibujo de las lineas de separacion
entre los distintos campos.

2.- A continuacion, y mediante el control del programa principal "COLUM-
NA", se realiza la escritura de la leyenda mediante la subrutina LEYENDA
y segun la opcidn que hayamos escogido interactivamente al principio del
programa.

Hemos de indicar que si el usuario localiza, dentro del médulo de com-
pilacién del programa principal (COLUMNA.FOR), mediante la lectura de
los comentarios el grupo de instrucciones correspondientes a la seleccion
del fichero de estructuras, observara la presencia de estas dos instruc-
ciones puestas como comentarios:

C WRITE(*,7) ' Nombre del fichero de simbolos utilizados ?’
C READ(*,1) NAM

La inclusion de dichas instrucciones como parte activa del programa
pueden permitir al usuario escoger una simbologia distinta a la contenida
en el fichero SIMBOLO.DAT. De todos modos, para evitar la proliferacion
de simbologias muy diferentes, se aconseja la no utilizacion de esta
opciébn. Si asi se quisiera, el usuario debera crear, previamente a la
ejecucion del programa "COLUMNA", un fichero de datos similar al SIM-
BOLO.DAT, en el que se indique el nimero de simbolo y su nuevo sig-
nificado.

3.- Finalmente, el programa "COLUMNA" realiza la desinicializacién y vol-
cado del dibujo en el trazador gréfico.
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3.- Modificacion de los programas
ejecutables.

El programa "COLUMNA" ha sido codificado en lenguaje FORTRAN IV jun-
tamente con la sentencia IF THEN ELSE y unas pocas subrutinas de la
libreria gréfica PLOT88: Color, Number, Plot, Plots, Symbol y Window,
cuya documentacién se adjunta en el Anexo 3. Es necesario que el
programador cree los ejecutables adecuados a partir de los PROGRAMAS
FUENTE del ITGE modificados , el compilador de FORTRAN IV y las
librerias graficas PLOT88 o similar.

Para obtener el programa CODIGOS se tienen que lincar los siguientes
maddulos objeto con las librerias de fortran y graficas adecuadas:

CODIGOS + BASES +APOYO +ESTR1 + ESTR2 + CALIF + LITOL + CONTA

Para obtener el programa COLUMNA se tienen que lincar los siguientes
modulos objeto con las librerias de fortran y gréficas adecuadas:

COLUMNA + ENTRADAS + BASES + APOYO + ESTR1 + ESTR2 +
CALIF + LITOL + LEYEN + CONTA

Referirse a los manuales de FORTRAN y de Ias librerias gréficas para con-
ocer el procedimiento de compilacién y lincado.
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3.1 PLOTS Subroutine

The PLOTS subroutinc initislizes the PLOTSS software. 1t must be cslled before any

other PLOTSE subroutines sre colled. PLOTS delines the device specific default parameters
based on the device type (Tablc 1) and sels each non device specific parsmeter to its velue

shown in Table 2.

Callleg Sequence:

CALL PLOTS ( 0, ioport, model )

Parameters:

[ integer

joport integer

wWeO

10

93
94,95,96,97
99

00
301
302

1200
1201
1202

2400
2401
2402

4800
4801
4892

9600

9601
9602

40

Ignored. 1Included for compatibility.
Hardware interface types.
- printer ports -
PRN: (PRN: is equivalent to LPT1:)
LPT1:
LPT2:
LPT):

- disk file -
Disk File output. See Section 5.10.
Deferred plotting mode.

- console See Attached Tabls -

HGC: Hercules Graphic Card
EGA: IBM Enhanced Graphice Adapter
CGA: IBM Color Graphics Adapter
- serial ports -
device baud parity fdata §stop
rate bits bite
COM1: 00 N 8 1
COM1: 300 o 7 1
COM1: 300 E ? 1
COM1: 1200 N 8 1
COM1: 1200 <] 7 1
COM1: 1200 E 7 1
COM1: 2400 N 8 1
COoM1: 2400 o 7 1
COM1: 2400 E ? 1
CcomMl: 4800 N ] 1
COM1: 4800 O ? 1
COM1: 4800 4 ? 1
COML: 9600 N 9 1
COML: 9600 (] 7 1
COM1: 9600 E 7 1
parity: N = None E = Even 0O = 0dd
413901-011

Y

J

nodel integer

413901-01)

52

56

60

61

62

COM2: = Add S0 to value for COM1:

For example, output to a device attached
to COM2 with data transmitted at 9600
baud, 6 data bits, no parity would use
an ioport value ©f 9600450 = 9650.

output Device identification.

Epson FX-80
Epson FX-80
EZpson FX-80
density.

epson FX-90
Epson FX-80

Printer,
Printer,
Printer,

single density.
double density.
double speed, dual

Printer,
Printer,

quad density.

CRT Graphics I.
Epson FX-80 Printer, plotter graphics.
Epson FX-80 Printer, CRT Graphics II.
Epson FX-100 Printer, single density.
Epson FX-100 Printer, double density.
Epson FX-100, double epeed,dual density.
Epson FX-100 Printer, quad density.

Zpson PX-100 Printer, CRT Graphics I.
Epson FX-100 Printer, plotter graphics.
Epson PX-100 Printer, CRT Graphics I1.

HP 7470A Graphics Plotter.

HP 7475A Graphics Plotter or

Enter Computer SP-600 Plotter.

Epson 1Q-1500 Printer, single density.
Epson 1Q-1500 Printer, double density.
Epson LQ-1500, double speed,dual density.
Epson 1LQ-1500 Printer, quad density,
Houston Instrument DMP-51 MP,

OMP-52 MP, DMP-56A, Enter SP1200, or
Ioline LP 3700 Plotter, 0,001 gtep size.
Paper sizes: A to D.

Houston Instrument DMP-51 MP,

DMP-52 MP, DMP-56, or Enter 5P1200 or
Ioline LP 3700 Plotter, 0.005" step size.
Houston Instrument DMP-%6, Enter SP1200
or loline LP 3700 Plotter, 0.001"

step size. E size paper.

Models 60 to 65 are used by the HP
LaserJet, HP LaserJet Plus, HP LaserJet
500 Plus, and the HP LaserJet Serles II.
HP LaserJet Printer using A size paper
{8.5" x 11") (216 mm x 280mm).

Orawing resclution: 75 dots per inch.
HP LaserJet Printer, using BS size
paper (7.2" x 10.1") (182mm x 257mm).
Drawving resolution: 75 dots per inch.
HP LaserJet Printer, using A size

paper (8.5" x 11") (216 mm x 280sm).
Drawing resolution: 150 dots per inch.
HP LaserJet Printer, using B85 size
paper (7,2" x 10.1%) (182mm x 257em).
Drawing resolution: 150 dots per lnch.
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model

int '
eger Output Device idontification continued
64 HP LamerJet Printer, usi
ng A
paper (8.5" x 11") 3216 mz X ;:::‘)
os Drawving resolution: 300 dots per in&h
::pega?:r::t Printer, using BS size :
. x 10.1") (182mm x
70 :;avlnq resolution: 300 dots p:37T:L;
70 4P :::ntlet (2225A) Printer, low den;it
71 WP Thinklet (2235A) Printer, hign denity.
72 WP Quletiet (3220A) Printer, aingle densi
11 i GHIUSE G Brine comis s
75 HP auieocy {2226 rinter, quad den:lty.'
227
76 ::nglz density. (22278) Printer,
QuietJet Plus (2227
7 ﬂ:uble density, (22278) Printer,
QuietJet Plus (22
" ggad oty (2227A) Printer,
7580B, HP 7585B, HP 7
. R 5868, HP
g; ?:0;5:::"qor:tt1nq Plotteé, or7::::;
~ size A/A4 to D/AL
HP DraftPro (7570A o eize
:QA;Sto A paper? Plotter using eize
- SOA Graphics Pl
aﬁhé :o o/ns porar otter using size
- olorbro (74
yS/A‘ paper.( 40A) plotter using size
8BS {HP 7585B, HP 75868, HP 759SA, or

HP 7596A Drarti
E/AO0 paper. ng Plotter uslng size .

;g Tektronix 49025,
Hercules graphic
04 s card (HGC).
+95,96,97 1BM Enhanced Graphice A\gaptlr (EGA e
following chart. . See
99 IBM Color Graphics Adapter (CGA) .

Gy

413901012 413901-011

Recommendation:

The recommended ioport and model for cach device is 83 follows:

output device _lopoxt . _model
Epson FX-80 0 5
Epson FX-80+ 1] S
Epson JX-60 [+] 5
Epson FX-85 4] S
Epson FX-185 (/] 15
Epson FX-286 ] 15
Epson MX-80 0 1
Epson RX-80 0 1
Epson FX-100 [+ ] 15
Epson FX-100+ [} 15
Epson MX-100 [ 11
Epson RX-100 L] 11
Epson LQ-1500 [} 41
1BM Graphics Printer [} 1
IBM ProPrinter [ 1
Centronics GLP [} 1
Okidata 92 0 1
Okidata 93 0 11
Okidata 182 /] 1
oxidata 192 ] 1
okidata 193 ) 11
HI DMP-51 9600/9650 51
H1I DMP-52 9600/9650 51
H1 DMP-S6A 9600/9650 51
Enter S$P-600 0 30
Enter SP1000 9600/9650 80
Enter SP1200 9600/9650 51
10line LP3700 9600/9650 S
HP 7440A 9600/9650 80
HP 7470A 9600/9650 20
HP T4T5M 9600/9650 30
HP 7550A 9600/9650 80
HP 7570A 9600/9650 80
HP 75808 9600/9650 80
HP 75858 9600/9650 80/85
HP 75868 9600/9650 00/85
HP 7595A 9600/9650 80/6%
HP 7596A 9600/9650 80/0%
HP ThinkJet (2225A) L] 70
HP QulietJet (2228A) 1 72
HP QuietJet Plus (2227A) o 7%
HP LaserJet Printers 9600/96%50/0 60/61
Tektronix 4025 4800/4850 90
Hercules Graphics Card 93 93
1BM EGA 96 or 97 96 or 97
1BM Color Graphlics 99 99
Adapter

Refler 10 Scction 5.10 for informution on connccting these devices 10 your computer.

n




Dot Matrix Printer Usage by model:

model
Printer 0122349561011 121) 141516
Epson FX-80 IR
Epson FX-80+ R R IR AN
gpson JX-80 TR I B
Epson FX-85 TR T I )
Epson FX-185 a o @ T ]
fpeon FX-286 a 8 & 4 & 4
Epson MX-80 LR A
Epson RX-80 LI I I «
Epson RX-100 ¢ & a4 e ¢ .
Epson MX-100 ' T B
Epson FX-100 o 6 & # + B @
Epson FX-100+ a & 8 & & & @
IBM Graph. Ptr # ¢ & ¢
IBM ProPrinter ¢ & & ¢
Centronics GLP ¢ & & ¢
okidata 92 ¢ 4 s
Okidata 9) a a e @
Okidata 182 0
Okidata 192 « 00
Okidata 19) PR T T}
s = The printer can use this model nurber.

Comsole wsage by model:

The on-display board memory required is shown in (). The Enhanced

not opcrate properly wilh 64K installed for mndels 96 or 97.

graphics adapier will

Display number resolution

Adapter _ Display ot colors (x by ¥l joport model
Hercules Monochrome 720 by 348 9 93
CGA Color Graphice 2 640 by 200 99 99
CGA Composite 2 640 by 200 99 99

Monochrome

EGA (64K) Color Graphics 16 320 by 200 94 94
EGA (64K) Color Graphics 16 640 by 200 95 95
EGA (64K) Color Graphics 2 640 by 200 99 99
EGA (128K) Monochrome 4 640 by 3150 96 96
EGA (64K) Enhanced Graphics 2 640 by 200 99 99
EGA (64K) Enhanced Graphics 16 320 by 200 94 94
EGA (64%) Enhanced Graphics 16 640 by 200 95 9%
EGA (128K) Enhanced Graphics 16 640 by 350 97 97
44 413901-010
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1 dots/inch

nodel X d
0 72(.01389")
1+ 72(.01389")
2 72(.01389%)
3 72(.011089%)
4 72(.01309")
5+  72(.01389%)
6 72(.01389")
10 72(.01369")
11+ 72(.01389")
12 72(.01389")
13 72(.01389%)
14 72(.01389")
15+ 72(.01389%)
16 72(-01383")

Table 1
OUTPUT DEVICE CHARACTERISTICS

# dots/inch

60(.01667")
120(.00830")
120(.00830"%)
240(.00400%)

80(.01250")

72(.01389%)

90(.01111%)

60(.01667")
120(.00830")
120(.00820%)
240(.00400%)

80(.01250")

72(.01389%)

90(.01111%)

20 1016(.00098%") 1016(.00098")
30 1016(.00098") 1016(.00098%)

40
41+
42
43

60(.01667")
60(.01667")
60(.01667")
60(.01667%)

60(.01667")
120(.00830")
120(.00830")
240(.00400")

5141000(.00100") 1000(.00100%)

52 200(.00500")
56 500(.00200")
60+ 75(.01333")
61  75(.01333")
62 150(.00667")
63 150(.00667")
64 300{.00333")
65 300(.00333")
70+ 96(.01042"%)
71 96(.01042%)
72+ 96(.01042")
73 96(.01042"%)
74 192(.00521%)
75+ 96(.01042"%)
76 96(.01042%)
77 192(.00521")
80 1016(.00098")
95 508(.001977)
90  75(.013337)
93 67(0.01149")
9¢  32(.03094%)
95  65(.015477)
96  76(.01239")
97  65({.01547")
99  77(.01299%)

200(.00500")
$00(.00200")
75(.01333"%)
75(.01333%)
150(.00667")
150(.00657")
300(.00333%)
300(.00333")
96(.01042%)
192(.00521")
96(.01042")
192(.00521")
192(.00521")
96(.01042)
192(.00521")
192(.00521")

1016(.00098")

508(.00197%)
75(.01333")
63(0.0158")
26(.03850")
26(.03050")
64(.01571%)
45(.02200")
33(.03030%)

+= preferred model number

default
windowe

11.0"
11.0"
11.0"
11.0"
11.0"
11.0%
11.0"
11.0"
11.0"
11.0"
11.0"
11.0"
131.0"
11.0"
10.7"
16.3"
11.0"
11.0"
11.0"
11.0"
32.71"
163.0"
64.0"
10.1"
9.2"
10.1"
9.2"
10.1"
9.2%
11.0"
11.0"
11.0"
11.0"
11.0"
11.0*
11.0"
11.0"
32.2%

8.00"
8.00"
8.00"
e.00"
8.00"
8.00"
13.60"
13.60"
1).60"
13.60%
13.60"
13.60"
13.60"
13.60"
7.50"
10.82"
13.60"
13.60"
13.60"
13.60"
21.50"
36.00"
36.00"
8.00"
6.70"
8.00"
6.70"
8.00"
6.70"
6.65"
6.65"
8.00"
.00
8.00"
13.20"
13.20"
13.20"
23.15"
64.0" 34.60"
8.5 5.75"
8.25" 5.50"
9.9% 7.7°
9.9% 72.71*
9.25" §.5"
9.9% 7.7"
8.25" 6.00"

recommended

abgolute
min text win text

¢ All models have 8 defsult window xmn =0.0. vmin «0.0

printer dot or plotter step size shown in ().

413901-011

223" O
223" 111"
.22)" e
223" 111"
.22)" 111"
.223" e
.22)" e
.223" ane
.223° 11
223" 1t
223" 117
.223% 11"
.22)" 11
.223" L1111
.200" .060"
.200" .060"
. 223" L1
223" 117"
.223" .117"
.223° 117"
.200" .070
.200" .100"
.200" .970%
.140" .1067"
140" .1067"
.140" .100"
.140" .100%
.140" .070"
140" 070"
140" 071"
140" .073"
.140% .073"
.140" .073"
.140" .073"
.140" .073"°
.140" .073"°
140" .073"
200" . 060"
.200" . 060"
140" .1067"
140" . 100"
.250" 216"
.250" 210"
.250" .180"
.250" .216"
.250" L2424
45
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Table 2
INITIAL DRAWING VALUES

Drawing Scale
Joct = (actor site » 1.0

Line Width
inp = 1 (1 dot widc or | pen troke)

Symbol Aspect ratio
zaspc = 1.0

Symbol character path
ismdir » 0 horizontal text,

Offset
x0f = 0.0
xfoct = 1.0
yof = 0.0
yfaci = 1.0

Current (X,Y) pen position
xloc « 0.0
yloc « 0.0

Dashed Line Specificstion
xline = 4/72° (0.0556°) line
x3pace = 4/72° (6.0556°) gap

Azxis Annotation
onnhgt = 16/12° (0.2222°)
tihgt @ 16/727 {0.2222°)
exphgi « 8/72° (0.4111°)
ticing = /727 (0.1111")
ndeca = 2

Color
Ici = 0 color index
Fill Patvtern Index
nfill =1 solid fiN

Font Number
ifm =1 (IDMPLX fom)

Line Characieristics
ilniyp « ¢} (solid line)
helch = 1389" (height of & centered symbol on the line)
anich = 0.0 (anpgie of rotation of & centercd symbot)

Contouring
iform = 0 {1wo-dimensionst contauring)

Mcth Coloy bndenes
1enus @ undelined. Nu color change.
ietund « undelined. No colar change.
wifrm = yndelined. No colur change.
tiedyg o wndelined. No cotar chnnge,

419012
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Example ¢

Produce 2 drawings. One on the 1BM Color Graphics Adapicy, and onc on the HPIATSA.
Oultput the first drawing before siacting processing on the second.

< Program Structure
c
ct.‘tiiit.t.‘t..0.00....000.0‘..0...Q.l.t.t..tt.hh...tth...."'..t.h.

(o

C Initlalize the IBM Graphics Adapter.
[ (An example of Drawing Preview.)
[+

c‘i..‘0I.t..‘........'.Q..."‘.Q..Q.....‘.Q...'i'.....i.""...l.....

CALL PLOTS(0,99,99)

[ .
c .
c 18t draving
[+ PLOT88 calls here.
c .
c N
CALL PLOT(0.0, 0.0, 999)
[
cl'..QQ‘..O..i.!..‘....i.QQ.QQQ..0.‘0.".0."‘.‘.‘....‘ﬁ.‘i.t.t...lii
Cc
[ Initialize the HPI475A.
c (One possible hard copy graphics device.)
c
c".‘Q..t.‘."..000.i.l...'...'..'t‘i.i.t'.Q.l...t‘.tﬁﬁ.“‘.'.....l"
<
CALL PLOTS(0,9600,30)
c .
[ .
c 2nd draving
C PLOTS8E calls here.
L4 .
c .
CALL PLOT{0.0, 0.0, 999)
c
STOP
END
Nole: .
Multiple PLOTS(0,ioport,mudel), PLOT(0.0.0.0,999) scauences are sllowed in the same
exccution. This permity multiple drawings 10 be produced when unly s limited amount
of disk space is available lor the meta-files. 1t atso mllows several dcv‘lccs 10 be .
supported in the same execution of 8 program. For example, it is possible 1o preview
a plot followed by outpul to a hard copy device, as shown in cxample | above.
Note:
When a drawing is Oulput 10 3 console device, the user must press Return to
cesume Processing 10 display the next drawing.
413901-011 47




Example 2:

Produce 2 drawings,

Program Structure
Initlalize PLOTBE Package

CALL PLOTS (0, ioport, model)

1st drawing
PLOT8Y calls here

Output the 1st draving
CALL PLOT (0.0, 0.0, -999)

2nd drawing
PLOTA6 calls here

Output the 2nd drawing,
end the run

O O0NANONNn OD0aNNNNKOO0 0000

CALL PLOT (0.0, 0.0, 999)

STOP
END

43

3.2 PLOT Subroutine

Csailing Sequence:
CALL PLOT ( x. y. ipen )
Parameters:

e
(x, y) real

ipen integer

+1

+2

+1

-3

-12

+13

-13

@y

-999

113901-009 413901-009

“JJ The PLOT subrouting moves the “pen® (rom the current position 10 3 New position, ¢ither
by drawing a straight line 1o the acw position ("pcn® down) or by moving (o the new position
with the “pen® up. The new position may be sedefined as a new origin. All PLOTSS
subroutines that produce graphlcal ovipul eventusily csll PLOT. The widih and color of the
lines are bssed ow the previous values set by NEWPEN and COLOR, I NEWPEN or

COLOR are not calied, the default value glven In Table 2 15 used.

new position to which the "pen" will be
moved. (X,y) are relative to the
existing origin.

“pen* state during move.

current “pen" location redefined as
{x,Y). No movement occurs.

move/draw to (x,y) using the last “pen"
state (up or down).

move/draw to (x,y) using the last "pen”
ctate and redefine & new origim (0,0)
at (x,y).

draw a solid line to (x,y).

draw a solid line to (x,y). Redefine a
new origin at (x,y).

move to (x,y). No line drawn.

move to (x,y). No line drawn. Redefine
a new origln at (x,y).

perform offset and scaling on (x,y). Draw
a line to computed location. See Section 1.5,

perform offset and scaling on (x,y). Draw
line to computed location. Redefine
origin at computed location. Sce Section 3.5,

perform offset and scaling on (x,y). Move
to computed location. Sce sSectlon 3.5,

perform offsct and scaling on (x,y). Move
to computed location. Redeline origin at
computed location. oo Soctlon 3.6.

terminate this drawing. “Terminato PLOTOR
library usage.

terminate this drawing. Move to next page
of printor. Ueqgin next drawing.

1




Exsmples:

PLOT Example |

50

Move 10 (2.0, 1.0) with the "pen” UP:
CALL PLOT (20, 1.0, 3)

Deow ¢ line to (5.1, 2.5) with the "pen® DOWN:
CALL PLOT (5.1, 2.5, 2)

|

ol J

€ 4 1 0
X

A03901.009

‘r‘ PLOT Cxample 2

B Move to (2.0, 1.0,) with "pen” UP.
CALL PLOT (2.0, 1.0, 3)

Deaw 3 tinc to (5.0, 2.5) with the “pen® DOWN and
re-cstablish the origin:
! CALL PLOT (51,25, -2)

Vsaw u line 1o (.4, .8) relative to the acw origin,
with the “pen® DOWN:
CALL PLOT (04,08, 2)

A1 VH-009

Yy

™ >

AT st o - s g - i N
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3.21 NUMBER Subroutine

The NUMDER subroutine is used to convert
cquivatent 33 3 characies string and 10 draw th.
in FORTRAN F type format.

3 single precision real number 10 its decima
¢ string sing SYMBOL. The number is for

Catl{ag Sequence:

CALL NUMBDER { x. r. height. Jon, angle. ndec )

Patamerers:

Parametex Type Value Descriptjon

{(x.,y) real

starting coordinate of the 1
hand cerner of the first character 'of
the pumper. It x and/or y s 999.0,
the numter is continued from the last
annotation (cee SYMBOL).

ower left

height real

height of each character of the number.

fpn real f1sating point number to he drawn.

angle real

anqle at which the number is drawn. The
wnile is Lv deqrees measured
counterclockwise from the positive X axis.

ndec integer >0 number of digits to the right of the

decimal point to be drawn.
»0 draw Integer part of the number plus a
decimal point. The number ig rounded.

drav Integer part of the pumber vithout
a decimal point.

The number ls rounded and then divided
by 10*¢(fadec| ~1). The resulting rounded
integer is drawn.

Examples:

TAN 89.999 DEGREES

§57295.784971

ndec = 5

TAN 89.999 DEGREES = 57296,
ndec = @

TAN 89.999 UEGREES = 57296
ndec = ~}

TAN 89.999 DEGREES = 5
ndec = -5

" 411901000

1
o

L

2
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3.10 SYMBOL Subroutine

in¢ is vied 10 draw charact . : A\ e et
h"‘c 'SCV,:/\C\L(’),|b:u:,v:::r;c' .:n‘; height and angle. The previovusly Jc‘:-p‘cqt:;t:’l-‘lvhi:;(‘ly
ﬁn::\a(cScc(ion 3.11) is applicd to cach thauc!ct 10 con::n.:e ovﬂce:p‘:)nvo;i“ion A haiode
dcfined character path (Scction 3.45) ;s:upl::d :3 cs;:"b:' :-;;n‘md o LINE, LGLIN,
i helow the previous character. centes ¢
:'::'l‘}'os?l‘ subroutings to mark the location of data points.

ef strings and special centered symbots.

fing Sequence:
CALL SYMBOL { x.y. herght. cleat. angle, nc )

‘srsmefers:
{f nc >0 and text path ls to the
right, (x,y) warks the lover

left hand corner of the 1lst
character to be drawn.

x.y) real

{f nc >0 and text path is vertical,
x marks the vertical center

1ine of the first character to

be drawn, and y marks the

baseline of the character.

< 0, {(x,y) warks the center
ﬁ: ’t‘:e -p;clai symbol to be drawn.

ter
continue this text string at
the last character of the last

t string.
:):xNO'l‘ use thess values unless a
string hae previously been drawn.

hes) .
jght of each character (in inc
S;eqtho height and angle of the 1ast
sSYMBOL call.

ght

character text to be drawn.

array

ctext

angle in degrees, about the X axis,
at which the text {s drawn. See
Figure 19 for an example of text
drawn at varjous angles.

angle real

number of characters {n ctext to
be drawn.

1c integer

one character to be drawn.

o1
£13901-012




nc - -] a special centered symbol ctext(1)
is drawn. The pen is UP while

SYMUBOL Example:
moving to (x,y). *
‘ The teat is drawn at various hcights and angles with 3 chasacter path 1o the right.
< -1 a special centered symbol ctext(1) Nolc that on dot matrix printers the characters drawn ot angles of 0 degreces, 90 degrees,
is drawn. The pen is DOWN whlle

180 degrees and 270 degrees will slways be of better quality than teal drawn at any

moving to (x,y). other angle. Sce Appendin A,

Note: Most characters of the IAM-PC character set can be drawn as shown in Scction 4.4
and in Section 3.14. In addition, the futlowing special control characters can Le inserted in

the character siring to perform the following motions: mi
BACKSPACE {hex 11, BS} backup 1 character. This allows li
one character to be drawn on top T
of another. [€s)
— &
CARRIAGE RETURN (hex 0D, CPR) next character to be cdrawn below w \CO
the first character of the start Q r e
of the last line. (‘5. \é\\’
.
S
NULL (hex 00, NUL) no action. This character is \,/ 8 ((/\()
ignored. \%/ = &
¢ t <
\%5 wl N
Minimum Chacacier Helght: ! (_‘) d Q,//
. N A
The IBM charscier set (s specificd Ly the fone INMPLX) is drawn based on 2 multiple ‘ J 0 pd é.)
of an 8 dot high by $ dot wide pattecn. Some characiers are larger than B dots high as shown /Ifs,q:Q‘ NG= 90 HGT=. 14
in Section 4.1. All ccniered symbols 33 shown in Figure 18 are based on a multiple of = * N

. _ . —
3 3 dot high by § dot wide pastern. Tabic | lists the minimum height a1t which a character 88 - J_OH OL a —SNU
can be drawn without loss of lorm.

Recommended minimuen fext helighi:

Y %@
e %
A ligure can be made svitable for both projection and printing by making the height (0 <‘\/

of the text sl least 1/40th of the smalies dimension of the drawing window. Teble | lists ‘\ & 0’9,\
the minimum character height that should be used to provide readability of the 1ext besed .(/) § b
on the default window dimensions. \2\ B fe,

§ SYMBOL § SYMBOL # SYMBOL @ g

0 o3 X X

r® 7 X 1 &

2 A 8 / 14

3 + 9 Y 15 -+_ Figure 19

4 >< , 10 )3\ Symbol Orieniation and Meight

5 & 11 ¥

e “J

Centered Symbols

)
62 413901012 ‘ 413001-012




3.7 WINDOW Subroutine
: The WINDOW subsoutine defincs the “window® in which the drawing will be made  Sce Wiadow Examples:
JSecuon 2.3 for an cxample of a window. If WINDOW is called, 1t must be callcd immcdiately

after the PLOTS subroutine is catled or after 8 call 10 PLOT with a pen value of -999

(ic. new drawing). The default window size [or cach device is provided in Table |

window will be in the nexy caamolec.

o

This example shows o drawing without windowing. The dashed

Calling Sequeace: -
CALL WINDOW { amn, ymin, xmax, ymaz ) ™= = =t~ - - = )
: !
: |
! Pasameiars. | % ~ L ;
i parametex Type Value Description | = |
|
' xmin real minimum X axis value. | 8 |
p=d I
: ymin real winioun Y axis value. | 3 w F |
I
xmax real maximum X axis value. | |
: [
ymax real maximus Y axis value. QNIMDOY\‘IM = IWINDOWING
| r R
The rectangle formed by the pairs { xmin. ymin). (xmax.ymun). (xmax. ymax). and 0 ; ! T T T *I
4 (xmin, ymax) is the drawing window 33 shown in Figure 3. 4 3 y 5 8
' ‘ z i
1 P .
! Note on the relationship betwees WINDOW aed FACTOR: ) S i
- e = !
The order in which WINDOW and FACTOR ore called will give different results Ko
R

& 'J depending on which soutine is calied first.
!

If FACTOR i3 called Cirst and WINDOW is called s¢cond, the window used will be

This cxample uses the same PLOTSB calls as in the

previous dra

wing with 3 window

scaled by the value in the FACTOR call. The entire drawing will be shawn (i.c. the new delined -
. factor size will not cause addilional clippiag). 83 xmin = L4° ymuin © 3.0°, xmax « $.5°, ymax = 6.0°
' It WINDOW is called first and FACTOR is called second, the window uscd will reflect
the factos size at the time the WINDOW call was made. The drawing wiil be enlarged or
seduced based on the factor size but will be clipped if it cannot fit in the window.
: QN
R —
H =
! ©
(e}
Z wt
=
IM = [WINDOHIN
R e .
3 y 5 ¢
v Z. |
]
Q
i
00 413001-002 57
009 58
443901042

line indicates where the t ‘

W

&

3.8 NE
The N
drawn u
scgmenis
Calling
Cal
Perame:

Parame

inp

Exampl.

The t
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